PRAVIDLA BADMINTONU

(platna od 1. Cervna 2006)
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DEFINICE

Hrac Jakékoliv osoba hrajici badminton
. Badmintonové utkdni mezi soupeticimi stranami, s jednim ¢i
Zapas y rx: v 34
dvéma hraci na kazdé¢ z nich

Dvouhra Zapas s jednim hracem na kazdé strané

Ctyihra Zapas se dvéma hraci na kazdé strané

Podavajici strana Strana s pravem podani

Prijimajici strana Opacna strana ke stran€ podavajici

i Sled jednoho ¢i vice udert zacinajici podanim a trvajici, dokud
Vyména S N
je micek ve hie

1. DVOREC A JEHO VYBAVENI

1.1. Dvorec musi byt pravouhly a je vymezen ¢arami Sirokymi 40 mm dle diagramu A.

1.2.  Céry musi byt snadno rozeznatelné, nejlépe bilé nebo Zluté.

1.3.  VsSechny c¢ary jsou soucasti pole, které vymezuji.

1.4.  Sloupky musi byt vysoké 1,55 metru méteno od povrchu dvorce a musi zistat kolmé
pii napnuti sit¢ podle pravidla 1.10. Sloupky nesmi zasahovat do dvorce

1.5.  Sloupky musi byt umistény na postrannich ¢arach pro ¢tythru dle diagramu, bez ohledu
na to, zda se hraje dvouhra nebo cCtyrhra.

1.6.  Sit musi byt zhotovena z jemné $iiry tmavé barvy a jednotné sily s oky o velikosti od
15 do 20 mm.

1.7.  Samotna sit’ musi byt vysoka 760 mm a Siroka minimalné 6,1 metru.

1.8. Horni okraj sit¢ musi byt ohrani¢en pielozenou bilou paskou o celkové Sifce 75 mm,
kterou prochdzi S$nira nebo lanko. Tato paska musi spocivat na $idie ¢i lanku.

1.9.  Sndra ¢i lanko musi byt pevné natazeny a licovat s vrcholky sloupka.

1.10. Horni okraj sité¢ je vzdalen od povrchu dvorce 1,524 metru uprostied dvorce a 1,55
metru nad postrannimi ¢arami pro ¢tythru.

1.11. Mezi konci sité€ a sloupky nesmi byt zadné mezery. V piipadé potfeby musi byt konce

sité privazany po celé Sitce ke sloupkiim.

Diagram A
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Pozn.: (1) UhlopFicna délka celého dvorce = 14.723 m

(2) Dvorec, jak je vyobrazen vyse, se pouziva na

zapasy pro dvouhru i ¢tyrhru

Pravé

podavaci pole

40 mm

4

950 mm

— 40 mm

530 mm

y
e e 3 maa.

Nepovinné testovaci znacky pro hristé pro ctyrhru

zpét na obsah

2. MIiCEK

2.1. Micek musi byt zhotoven z pfirodnich anebo syntetickych materiala. At je micek
Z jakéhokoliv materidlu, letové vlastnosti musi byt vSeobecné obdobné vlastnostem
micku zhotovenému z pfirodnich per s korkovou zakladnou pokrytou tenkou vrstvou

kize.

2.2. Pérovy micek

221
2.2.2

2.2.3
224
2.2.5

2.2.6

Micek musi mit 16 per pevné zasazenych do zakladny.

Délka per musi byt jednotna v rozmezi od 62 do 70 mm, méteno od konce
pera K horni ¢asti zakladny.

Konce per musi lezet v kruhu o priméru od 58 do 68 mm.

Pera musi byt pevné spojena niti nebo jinym vhodnym materidlem.
Zakladna musi mit pramér od 25 do 28 mm a byt ve spodni ¢asti
zakulacena.

Micek musi byt o hmotnosti mezi od 4,74 do 5,50 gram?.



2.3. Nepérovy micek

2.3.1 Prirodni pera jsou nahrazena sukénkou nebo napodobeninou per ze
syntetického materialu.

2.3.2. Zékladna je popsana v pravidle 2.2.5
2.3.3. Rozméry a vaha micku musi byt v souladu s pravidly 2.2.2., 2.2.3. a 2.2.6.
Vzhledem k rozdilné specifické hmotnosti a dalSim vlastnostem syntetickych
materidlii, ve srovnani s pefim, jsou v8ak pfijatelné odchylky az do 10 %.
2.4. Za predpokladu, Zze se mi¢ek nebude odliSovat vzhledem, rychlosti letu a letovymi
vlastnostmi, jsou mozné modifikace vyse uvedenych pozadavkl, pokud budou schvaleny

piislugnou &lenskou organizaci (CBaS) a to v mistech, kde atmosférické podminky diky mistni
nadmoiské vySce nebo podnebi €ini standardni mi¢ek nevhodnym pro hru.

zpét na obsah
3. TESTOVANI TYCHLOSTI MiCKU

3.1 Pfi zkouseni se udeti do micku plnou silou spodnim uderem tak, aby mic¢ek byl zasazen nad
zadni ¢arou. Mic¢ek musi byt odpalen Sikmo vzhliru rovnobé€zné s postrannimi ¢arami.

3.2 Micek spravné rychlosti dopadne do vzdélenosti v rozmezi 530 az 990 mm pied proté&jsi
zadni ¢aru dle diagramu B.

zpét na obsah
4, RAKETA

4.1 Raketa se sklada z ramu, ktery nesmi piesahnout celkovou délku 680 mm a Sitku 230 mm,
a jehoz jednotlivé ¢asti jsou popsany v pravidlech 4.1.1. az 4.1.5. a zakresleny v diagramu C.

4.1.1 Rukojet je ta ¢ast rakety, ktera slouzi hraci k jejimu uchopeni.
4.1.2 Vyplet je ta ¢ast rakety, kterd slouzi hraci k odbijeni micku.
4.1.3 Hlava ohranicuje vyplétanou plochu.

4.1.4 Hridelka spojuje rukojet’ s hlavou (podléha pravidlu 4.1.5.).

4.1.5 Kréek (vyskytuje-li se) spojuje hlavu s hiidelkou.

DIAGRAM C
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4.2 Vyplet:

4.2.1 musi byt plochy a musi sestavat ze strun bud’ stiidavé provlecenych, anebo piipevnénych
k sobé v misté kiizeni. Zptisob vypleteni musi byt jednotny a zejména nesmi byt fidsi uprostied
ve srovnani s ostatni plochou a nesmi byt delsi nez 280 mm a $ir$i nez 220 mm. Vyplet vSak
muze piechazet do oblasti, kde by jinak byl kréek rakety za predpokladu, Ze Sitka takto zvétSené
plochy vypletu neptesahne 35 mm a celkova délka vypletu pak nepfesdhne 330 mm.

4.3 Raketa:

4.3.1 nesmimit zadné piipojené ¢asti nebo vystupky, pokud nejsou jediné a vyhradné urceny
k omezeni nebo zabranéni opotiebeni nebo vibraci rakety, k rozdéleni hmotnosti nebo k
ptfipevnéni drzadla pomoci $ndrky k ruce hrace, a pokud odpovidaji svym rozmérem tomuto
ucelu, a

4.3.2 nesmi mit Zzadné zafizeni, které by hraci umoziovalo podstatné ménit tvar rakety.

zpét na obsah

5. SCHVALENE VYBAVENI

Mezinarodni badmintonovéa federace IBF rozhoduje ve vSech otazkach tykajicich se toho, zda
jakakoliv raketa, micek nebo vybaveni nebo prototyp pouzivany ke hie, vyhovuje pozadavkim.



Takovéto Setfeni mlize byt podniknuto z vlastni iniciativy IBF nebo na zadost kterékoliv strany,
véetné hract, funkcionait, vyrobce vybaveni a narodnich organizaci nebo jejich ¢lent, ucinéné
Vv dobr¢ vife a v z4jmu véci.

zpct na obsah

6. LOSOVANI

6.1 Pted zahajenim hry se provede losovani a strana, kterd vyhrala los, si zvoli podle pravidla
6.1.1 nebo 6.1.2:

6.1.1 zda bude podavat nebo pfijimat jako prvni,
6.1.2 na které stran¢ dvorce zacne hru.

6.2 Stran¢, kterd prohréla losovani, zlistdva zbyvajici volba.

zpét na obsah

7. POCITANI
7.1 Zapas se hraje se na dva vitézné sety ze tii, pokud nebylo dohodnuto jinak. (pfiloha 2 a 3)

7.2 Vitézem setu se stava ta strana, ktera jako prvni dosahla 21 bodd, s vyjimkou piipadd
uvedenych v Pravidlech 7.4.a 7.5.

7.3 Bod ziska strana, ktera vyhrala vyménu. Strana vyhraje vyménu, jestlize se soupefici
strana dopusti chyby nebo mic¢ piestane byt ve hie, protoze se dotknul povrchu hitiste
V soupetoveé dvorci.

7.4 Za stavu 20:20 strana, kterd prvni dosdhne dvoubodového vedeni, vyhrava set.

7.5 Za stavu 29:29 strana, které ziska 30. bod, vyhraje set.

7.6 Strana, ktera zvitézila v predchozim setu, podava v nasledujicim setu jako prvni.

zpét na obsah

8. ZMENA STRAN

8.1 Hraci meéni strany:



8.1.1 po skonceni prvniho setu,
8.1.2 pred zacatkem tietiho setu (pokud se hraje), a
8.1.3 ve tietim setu, kdyz jedna ze stran poprvé dosahne 11 bodd.

8.2 Jestlize hraci opomenou zménit strany tak, jak je uvedeno v Pravidle 8.1., musi tak ucinit
ihned, jakmile je omyl zjistén a micek neni ve hie. Stavajici bodovy stav zistava v platnosti.

zpét na obsah

9. PODANI

9.1 Pii spravné provedeném podani:

9.1.1 ani jedna ze stran nesmi zpiisobit zbyte¢né zdrZzovani pti provedeni podani od okamziku,
kdy podavajici a ptijimajici hraci zayjali ptislusna postaveni. Pfi ukonceni zpétného pohybu
hlavy rakety podavajiciho jakékoliv zdrzovani v zacatku podani (Pravidlo 9.2) je povazovano

za zbyte¢né zdrzovani.

9.1.2 podavajicii pfijimajici hrd¢ musi stat uvnit protilehlych poli pro podéni, aniz se dotykaji
¢ar ohranicujicich tato pole pro podani,

9.1.3 né&ktera cast obou chodidel jak podavajiciho, tak pfijimajiciho hrace se musi dotykat
podlahy dvorce a musi ziistat bez pohybu od doby, kdy je podani zahajeno (Pravidlo 9.2) az do
okamziku, kdy je podani provedeno (Pravidlo 9.3),

9.1.4 raketa podavajiciho musi nejprve udefit zdkladnu micku,

9.1.5 cely micek musi byt pod urovni pasu podavajiciho hra¢e v okamziku jeho zasazeni
raketou tohoto hrace,

9.1.6 hridelka rakety podavajiciho hrace musi v okamziku zasahu micku sméfrovat smérem
dolt.

9.1.7 pohyb rakety podavajiciho hra¢e musi pokracovat kupfedu od okamziku zahajeni
podani (Pravidlo 9.2.) do okamziku provedeni podéani (Pravidlo 9.3.),

9.1.8 let micku od rakety podavajiciho hraCe musi smétovat vzhiiru ptes sit, a pokud neni
zachycen, dopadne do pole podéni piijimajiciho hrace (tzn. na nebo mezi ¢ary ohranicujici tuto
oblast).

9.1.9 pfi pokusu o podani podéavajici nesmi minout micek.

9.2 Jakmile hraci jiz zaujali své pozice, prvni pohyb rakety podavajiciho hra¢e smérem vpied
je zahajenim podani.



9.3 Podani je provedeno, kdyz je po jeho zahdjeni (Pravidlo 9.2.) zasazen micek raketou
podavajiciho hrace, nebo pfi pokusu podat podavajici hra¢ micek mine.

9.4 Podavajici hra¢ nesmi podavat, dokud pfijimajici hra¢ neni pfipraven, ale pokud se
prijimajici hra¢ pokusi podani vratit, ma se za to, Ze byl pripraven.

9.5 Ve ¢tythrach béhem provadéni podani (Pravidla 9.2, 9.3) mohou spoluhraci zaujmout
jakoukoliv pozici, ktera nebrani ve vyhledu podavajicimu hraci nebo piijimajicimu protihraci.

zpét na obsah

10. DVOUHRA

10.1 Pole pro podani a pro piijem podani

10.1.1 Hrac¢i musi podavat — ze svého pohledu — z pravého pole pro podani, a pfijimat v pravém
poli pro podani, pokud podavajici hrac jesté¢ nebodoval nebo dosahl sudy pocet bodi v tomto

setu.

10.1.2 Hrac¢i musi podavat — ze svého pohledu — z levého pole pro podani, a piijimat v levém
poli pro podani, pokud podavajici hra¢ dosahl lichy pocet bodu v tomto setu.

10.2 Poiadi hry a pozice na hiisti

Micek je stfidavé odbijen podavajicim a piijimajicim hracem, dokud nedojde k ,,chyb&*
nebo micek prestane byt ve hie. (Pravidlo 15).

10.3 Zisk bodit a podani

10.3.1 KdyzZ podavajici hra¢ vyhraje vyménu (Pravidlo 7.3), ziskdva bod. Podavajici hra¢ pak
opé€t podava z druhého pole podani.

10.3.2 Kdyz pftijimajici hra¢ vyhraje vyménu (Pravidlo 7.3), ziskava bod. Pfijimajici hra¢ se
stava podavajicim.

zpét na obsah

11. CTYRHRA
11.1 Pole pro poddni a pro piijem podani

11.1.1 Hra¢ podavajici strany musi podavat z pravého pole pro podani, pokud podavajici strana
jesté nebodovala nebo dosahla sudy pocet bodii v tomto setu.

11.1.2 Hrac podavajici strany musi podavat z levého pole pro podani, pokud podavajici strana
doséhla lichy pocet bodii v tomto setu.



11.1.3 Hrac¢ ptijimajici strany, jenz podaval naposled, musi ziistat ve stejném podavacim poli,
Z né¢hoz naposledy podaval. Pro spoluhrace plati toto schéma obracené.

11.1.4 Hrac ptijimajici strany, ktery stoji thlopfi¢né proti podavajicimu, je pfijimajici hrac.

11.1.5 Hraci nesméji ménit sva piislusna podavaci pole, dokud neziskaji bod pii podani své
strany.

11.1.6 Podani v jakémkoliv postaveni musi byt provedeno z podavajiciho pole, které odpovida
poctu bodl podavajici strany, s vyjimkou ptipadt uvedenych v Pravidlu 12

11.2 Poradi hry a pozice na hiisti
Jakmile je pfi vyméné micek po podani vracen, micek je stiidavé odbijen hraci podavajici
a pfijimajici strany, dokud nedojde k ,,chyb& nebo micek piestane byt ve hie. (Pravidlo
15).

11.3 Zisk bodit a poddni

11.3.1 KdyzZ podavajici strana vyhraje vyménu (Pravidlo 7.3), ziskava bod. Podavajici hrac¢ pak
opét podava z druhého pole podani.

11.3.2 Kdyz pftijimajici strana vyhraje vyménu (Pravidlo 7.3), ziskava bod. Ptijimajici strana
se stava podavajici.

11.4 Poradi podani

V jakémkoliv setu se pravo podavat predava v tomto sledu:

11.4.1 z prvniho podavajiciho, jenz zacal podavat na zacatku setu z pravého podavaciho pole
11.4.2 na spoluhrace pocatecniho piijimajiciho. Podani se provadi z levého podavaciho pole.
11.4.3 na spoluhrace pocate¢niho podavajiciho

11.4.4 na pocatecniho piijimajiciho

11.4.5 na pocate¢niho podavajiciho a tak dale.

11.5 Zadny z hra¢t nesmi podavat nebo piijimat mimo poifadi, nebo piijimat 2 za sebou jdouci
podani ve stejném setu s vyjimkou piipadu uvedenych v Pravidlu 12.

11.6 Kterykoliv z hracu strany, ktera zvitézila v setu, smi podavat jako prvni v dalSim setu a
kterykoliv z hract strany, ktera set prohrala, smi piijimat jako prvni v dal$im setu.

zpét na obsah

12. CHYBNE POSTAVENI PRI PODANI

12.1 Chybné postaveni pfi poddni mize vzniknout, kdyZ hrac:



12.1.1 podaval nebo pfijimal mimo potadi
12.1.2 podaval nebo pfijimal z chybného pole podéani

12.2 Kdyz je chyba postaveni pfi podani zjisténa, chyba se opravi a stavajici stav zlstava.

zpét na obsah

13. CHYBY

K “chyb¢” dochazi:

13.1 kdyz podani neni provedeno spravné (pravidlo 9.1.),

13.2 pii podani, kdyz micek:

13.2.1 zachyti se do sité a zlistane zavéseny na svém vrcholu

13.2.2 po ptechodu nad siti se zachyti do sité

13.2.3 je zasazen spoluhracem piijimajiciho hrace

13.3 piti hte, kdyz micek:

13.3.1 dopadne mimo hranice dvorce (tzn. ne na nebo mezi hrani¢ni ¢ary dvorce)

13.3.2 projde skrz sit’ nebo pod siti,

13.3.3 nepftejde sit,

13.3.4 dotkne se stropu nebo boc¢nich stén,

13.3.5 dotkne se téla nebo odévu hrace, nebo

13.3.6 dotkne se jakéhokoliv jiného pfedmétu nebo osoby mimo bezprosttedni okoli dvorce,
(Pokud je to nutné s ohledem na strukturu budovy, mohou mistni badmintonové organy vydat
doplitkkova pravidla feSici dotek micku s ptekazkou, pfi¢emz Clenskd organizace (CBaS) ma
pravo tyto dopliiky zrusit).

13.3.7 je pti provadéni uderu zachycen nebo zadrzen na raketé a potom béhem provedeni uderu
hozen,

13.3.8 je udeten dvéma udery dvakrat po sob¢ tim samym hracem,

13.3.9 je udeten postupné hra¢em a jeho spoluhraéem, nebo



13.3.10 se dotkne hracovi rakety a pokracuje v letu smérem do zadni ¢asti hracova pole,
13.4 pii hie, kdyz hrac:
13.4.1 dotkne se sité nebo jejich sloupki raketou, télem nebo odévem,

13.4.2 Kdyz pfi hie bod, v némz se poprvé hracova raketa dotkne micku, nelezi na hracove
strang sit¢. (Odehravajici hra¢ vSak mize pfi tideru nésledovat raketou micek pfes sit),

13.4.3 prejde raketou nebo télem pod siti na soupetovu polovinu dvorce tak, ze ten je vyrusen
ze hry nebo je mu v ni branéno, nebo

13.4.4 brani soupefi, napf. znemoziuje soupefi, aby povolenym zptisobem provedl uder, je-li
micek nasledovan raketou pfes sit,

13.4.5 béhem hry timysln¢ rozptyluje protihrace, kuptikladu pokiikem nebo gestikulaci,

13.5 kdyZz se hra¢ provini hrubym, opakovanym ¢i vytrvale urdzlivym chovanim ve smyslu
pravidla 16.,

zpét na obsah

14. NOVY MiC

b 413

14.1 ,,Novy mic
hru.

hlasi rozhod¢i nebo hrac (v ptipadé, ze se hraje bez rozhod¢iho), aby zastavil

14.2 , Novy mi¢* je kdyz:
14.2.1 podavajici poda diive, nez je piijimajici piipraven (viz také pravidlo 9.5.),
14.2.2 se pti podani dopusti chyby jak podavajici, tak pfijimajici hrac,

14.2.3 je micek je zachycen na siti a zistdva zavéSen na jejim vrcholu, nebo piejde pies sit’ a
potom se Vv ni zachyti, pokud se nejedna o podani,

14.2.4 se micek v pribéhu hry rozlozi a zdkladna micku se zcela odd¢lila od zbyvajici ¢asti
micku,

14.2.5 dle minéni rozhod¢iho je hra pferusovana nebo protihra¢ rozptylovan trenérem
14.2.6 ¢arovy rozhod¢i ma zakryty vyhled a hlavni rozhod¢i nemize rozhodnout,
14.2.7 nastane jakakoliv neptfedvidatelna ¢i ndhodné udalost.

14.3 Je-li nahlasen ,,novy mic*, prubéh hry od posledniho podani se nezapocitava, a hrac, ktery
podaval, podava znovu.

zpét na obsah



15. MICEK NENIi VE HRE
Micek neni ve hie, kdyz:

15.1 narazi na sit’ nebo sloupky a zacne padat smérem k podlaze dvorce na stran¢ sité hrace,
ktery mic¢ek odpalil,

15.2 se dotkne povrchu dvorce, nebo,
15.3 je hlasena ,,chyba‘ nebo ,,novy mic*.

zpét na obsah

16. Plynulost hry, nevhodné chovini, tresty

16.1 Hra musi plynule pokradovat od prvniho podani do ukonceni zépasu s vyjimkami
uvedenymi v pravidlech 16.2. a 16.3.

16.2 Prestavky:
16.2.1 V kazdém setu neptesahujici 60 sekund, kdyz je poprvé dosazeno 11 bodi
16.2.2 Neptesahujici 120 sekund mezi prvnim a druhym setem a mezi druhym a tfetim setem.

(Pro zapasy snimané televizi miize vrchni rozhodci rozhodnout, zZe prestavky podle pravidla
16.2. jsou povinné a maji pevnou délku).

16.3 Pieruseni hry

16.3.1 Dojde-li k udalostem, ze které nejsou hrac¢i odpovédni, mize hlavni rozhod¢i prerusit
hru na dobu, kterou povazuje za nezbytnou.

16.3.2 V mimotadnych ptipadech miize vrchni rozhod¢i ptikazat hlavnimu rozhod¢imu, aby
prerusil hru.

16.3.3 V ptipad¢ preruseni hry zlstava stav zapasu v platnosti a hra bude pokra¢ovat znovu od
tohoto stavu.

16.4 ZdrZovani hry

16.4.1 Za zadnych okolnosti nesmi byt hra zdrzovana, aby hra¢ mohl nabrat nové sily nebo
dech.

16.4.2 Pouze hlavni rozhod¢i rozhoduje o jakémkoliv zdrzovani hry.
16.5 Prijimani rad a opusténi dvorce

16.5.1 Hra¢ smi pfijimat rady v prib&hu zapasu, pouze kdyz mi¢ neni ve hte (pravidlo 15).



16.5.2 Zadny z hraét nesmi opustit dvorec béhem zapasu bez souhlasu hlavniho rozhodéiho
s vyjimkou prestavek popsanych v pravidlu 16.2.

16.6 Hrac¢ nesmi:
16.6.1 timysIné zptisobit zdrzeni nebo preruseni hry,

16.6.2 umysIn¢ ni¢it mic¢ek nebo s nim jinak manipulovat s imyslem zménit jeho rychlost nebo
letové vlastnosti,

16.6.3 chovat se urazlivym zptisobem, nebo

16.6.4 se chovat nevhodné, pokud jiz tyto piipady nejsou Pravidly badmintonu jinak pokryty.
16.7 Hlavni rozhod¢i fesi poruSeni pravidel 16.4., 16.5. nebo 16.6. takto:

16.7.1 napomene stranu, ktera se provinila,

16.7.2 potresta stranu, ktera se provinila ,,chybou®, pokud byla jiz dfive napomenuta, nebo
16.7.3 v ptipadech hrubého nebo opakovaného nevhodného chovani nebo poruseni pravidla

16.2.potresta stranu, ktera se provinila ,,chybou®, a ihned upozorni vrchniho rozhod¢iho, ktery
ma pravo tuto stranu diskvalifikovat.

zpct na obsah

17. FUNKCIONARI A PROTESTY

17.1 Vrchni rozhod¢i plné zodpovida za pribéh turnaje nebo soutéze, jejiz soucasti je dany
zapas.

17.2 Hlavni rozhod¢i, pokud byl jmenovan, plné zodpovida za zapas, ktery fidi, dvorec a jeho
nejblizsi okoli. Hlavni rozhod¢i musi patficné informovat vrchniho rozhodciho.

17.3 Rozhod¢i pro podani mé povinnost hlasit chyby pii podani zplsobené podavajicim
hra¢em, pokud k nim doslo (pravidlo 9.1).

17.4 Carovy rozhodgi signalizuje, zda mi¢ek dopadl do hii$té nebo mimo hiisté, a to na &afe,
ke které byl pfidélen.

17.5 Rozhodnuti rozhod¢ich jsou kone¢na ve vSech faktickych bodech, za které jsou
odpovédni s vyjimkou toho, kdyz dle minéni hlavniho rozhod¢iho je nepochybné, ze ¢arovy
rozhod¢i rozhodl Spatné€. Pak hlavni rozhod¢i miize zménit rozhodnuti ¢arového rozhod¢iho.

17.6 Hlavni rozhod¢i je povinen:

17.6.1 dodrzovat a uplatinovat Pravidla badmintonu, zejména hlésit ,,chybu* nebo ,,novy mic*,
pokud nastala pfislusna situace,



17.6.2 rozhodnout pii protestu ve vSech spornych ptipadech, pokud byl protest vznesen pied
provedenim nasledujiciho podani,

17.6.3 zajistit, aby byli hraci a divaci pribézn€ informovani o vyvoji zapasu,

17.6.4 jmenovat a odvolavat ¢arové rozhod¢i a rozhodc¢i pro podani po konzultaci s vrchnim
rozhod¢im,

17.6.5 pokud nejsou jmenovani dalsi rozhod¢i, zajistovat vykon jejich funkeci,

17.6.6 rozhodnout sdm nebo vyhlasit ,,novy mi¢“, pokud jiny rozhod¢i nemiize sim rozhodnout,

17.6.7 zaznamenat a nahlasit vrchnimu rozhod¢imu vSechny zaleZitosti souvisejici s pravidlem
16.a

17.6.8 predat vrchnimu rozhod¢imu vSechny nevyiesené protesty tykajici se vykladu pravidel.
(Tyto protesty museji byt podany diive, nez je provedeno nasledujici podani, nebo v ptipade,

ze jsou podavany po skonceni zapasu, diive, nez protestujici strana opusti dvorec).

zpét na obsah

18. PRILOHY

PRILOHA 1
ZMENY NA DVORCI A VE VYBAVENI

1. Kde neni mozné postavit sloupky na krajni ¢ary, musi byt jinym zplisobem vyznacena
spojnice postranni ¢ary a sit¢ v misté, kde ¢ara probiha pod siti, napt. tenkou tycCkou



nebo 40 mm Sirokou paskou, kterd je ptipevnéna k postranni cafe a stoupa kolmo vzhiiru
K hornimu okraji sité.

Je mozné vyznacit dvorec pouze pro dvouhru podle diagramu E. Zadni ¢ary se stavaji
soucasn¢ zadnimi ¢arami pro podani a sloupky nebo pasky je nahrazujici musi byt
umistény na postrannich ¢arach.

Horni okraj sité je vzdalen od povrchu dvorce 1,524 metru uprostied dvorce a 1,55
metru nad postrannimi ¢arami.

zpét na obsah

PRILOHA 2

ZAPASY HANDICAPOVE

V zapasech s handicapem jsou uplatnény nasledujici zmény pravidel:

1.
2.

Nejsou povoleny zmény v po¢tu bodli nutnych k vitézstvi v setu.
Pravidlo 8.1.3 se méni takto:

,Ve tfeti setu, nebo v zapase hraném na jeden set, kdyZ jedna strana dosahla poloviny
bodt, pottebnych k vitézstvi v setu (zaokrouhluje se vzdy nahoru).

zpét na obsah

PRILOHA 3

SETY HRANE NA JINY POCET NEZ 11 NEBO 15

Je mozné po predchozim ujednani povolit zapasy hrané na jeden vitézny set do 21 bodi nebo
na tfi vitézné sety do 15 bodt (do 11 v ptipadé dvouhry Zen).

DIAGRAM E
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PRILOHA 4
SLOVNICEK

Tato piiloha je standardnim slovnickem pojmi a vyraza, které pouziva hlavni rozhod¢ik vedeni
zapasu. (Pro zjednoduSeni jsou zde uvedend hlaseni pouze v muzském rod¢ a jednotném cisle).

zpét na obsah

1. OHLASOVANI A PREDSTAVOVANI



1.1 ,Damy a panové:

11.1 po mé praveé ruce ...... (jméno hréace), a po mé levé ruce ...... (jméno hrace), nebo
112 po mé prave ruce ...... (Jjména hract), a po mé levé ruce ...... (jména hraca)

1.1.3 po mé pravé ruce .... (zemé&/nazev druzstva), reprezentovan ...... (jméno hrace), a
po mé¢ levé ruce ...... (zemé/nazev druzstva), reprezentovan ...... (jméno hrace), nebo

114 po mé praveé ruce ...... (zem¢ / nazev druzstva), reprezentovan ...... (jména hracu),
a po mé levé ruce ...... (zemé& / nazev druzstva), reprezentovan ...... (jména hraci)

1.2.1 podava ...... (jméno hrace), nebo

1.2.2 podava ...... (zemé&/nazev druzstva)

131 ... (jméno hrace) podavana ...... (jméno hrace)

132 ... (jméno hrace) na ...... (jméno hrace)

Tato hlaSeni se pouzivaji tak, jak uvadi nasledujici tabulka:

Soutéz Dvouhra Cty¥hra
Jednotlivcu 111, 121 112, 131
Druzstev 113, 1.2.2 1.1.4, 1.2.2, 1.3.2

zpct na obsah

2. ZACATEK ZAPASU A HLASENI SKORE
2.1 ,Nula, nula, hrajte*
2.2 ,Zména podani
2.3 ,Prestavka“
24 Kurt“ (¢islo),,20 sekund*
25 ,..setbol ..., napt. ,,20 setbol 6*, nebo ,,29 setbol 28

2.6 ,,..mecbol ..., napt.,,20 mecbol 8, nebo ,,29 mecbol 28*



2.7 ... setbol vSichni* napt. ,,29 setbol oba/vSichni*

2.8  ,,Prvni set vyhrdl ...... ,» (v soutézi druzstev pouzivejte nazev druzstva/zemg) ,, ...

(skore)
2.9 ,Kurt*“ (Cislo) ,,pfestavka 2 minuty*
2.10 ,,Druhy set*

2.11 ... mecbol vSichni“ napft. ,,29 mecbol oba/vSichni*

2.12 ,,Druhy set vyhral ...... . (v soutézi druzstev pouzivejte nazev druzstva/zemg) ,, ...

(skore)
2.13 ,Nasety 1:1¢

2.14  Rozhodujici set*

zpét na obsah

3. BEZNA KOMUNIKACE
3.1 ,,Zvol stranu*
3.2 Jsipfipraven?*
3.3 ,Pojd sem™
34 ,Jemicek v poradku?
3.5 ,,Vyzkousej micek*
3.6 ,,Vymén micek*
3.7 ,Nemén micek*
3.8 ,,Hraj novy mic*
3.9 ,,Zména stran‘
3.10 ,,Podaval jsi ze Spatné strany
3.11 ,,Podaval jsi mimo potadi*

3.12 ,,Ptijimal jsi mimo potadi*



3.13

3.14

3.15

3.16

3.17

3.18

3.19

3.20

3.21

3.22

3.23

3.24

3.25

3.26

3.27

3.28

3.29

3.30

3.31

3.32

3.33

3.34

3.35

3.36

3.37

,»INesmis upravovat micek*

,.Micek té tecoval“

,,Dotkl ses sité*

,»3t0ji8 na Spatné strané*

»Rozptyloval jsi soupete*

,Zahrél jsi dvakrat*

,Zahral jsi tazeny mic*

,»BYl jsi na soupetové strané*

,,Branil jsi soupeii*

,,Vzdavas se?*

,»Chyba - pfijimajiciho hrace*

,,Chyba podani*

»Zdrzovani podani, hra musi byt plynula*
,Hra je prerusena“

yy enee ,» (jméno hréace) ,,napomenuti za nevhodné chovani*
yy eene ,» (Jjméno hrace) ,,chyba za nevhodné chovani*
,Chyba*

»Mimo*

,,Carovy rozhod¢i —signalizuj“

,»R0zhod¢i na podani — signalizuj*

,»Prvni podani*

,Druhé podani‘

,, Ut dvorec*

,»Oprava - mimo*

,»Oprava — dobry mi¢*



zpét na obsah

4.

KONEC ZAPASU
4.1 |, Zéapas vyhral ...... » (jméno hrace/druzstvo) ,,...““ (skore)
42 ... ,» (jméno hréace/druzstvo) ,,vzdal*
43 ... ,» (Jméno hrace/druzstvo) ,,byl diskvalifikovan*

zpét na obsah
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POCITANI

nula

jedna

dva

t

Ctyti

pét

Sest

sedm

osm

devet
deset
jedenact
dvanact
ftinact
¢trnact
patnact
Sestnact
sedmnact
osmnact
devatenact
dvacet
dvacet jedna
dvacet dva
dvacet tii
dvacet Ctyfi
dvacet pét



26
27
28
29
30

dvacet Sest
dvacet sedm
dvacet osm
dvacet devét
Tticet



Zalozka 4

Propozice CBaS

Propozice najdete na webu Zapadocéeského badmintonového svazu



http://www.zpcbadminton.cz/propozice

Zalozka 5

Kontakt

Ing. Pavel Miihlbachr — piedseda oddilu badmintonu a trenér IV. Ttidy
Tel. 770 177 596

e-mail: muhlbachr.tjhradek@gmail.com
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